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Orario delle lezioni e esercitazioni

• 18 ore di lezioni in aula
– Giorni: 
• Oggi, ore 8:30 - 9:15
• + Ogni Mercoledi’, Giovedi’, Venerdi’, ore 8:30 - 9:15
• Martedi’, ore 8:30 – 9:15 (eventuali recuperi)

• 5 sessioni di esercitazioni in laboratorio per un totale di 15 ore:
– presso le aule informatiche A,B,C dell’ ex Dipartimento
di Matematica Pura ed Applicata (Paolotti)

14:30 – 17:0016 Novembre 2006Giovedi’

15:00 – 17:309 Novembre 2006Giovedi’

14:30 – 17:002 Novembre 2006Giovedi’

14:30 – 17:0026 Ottobre 2006Giovedi’

14:30 – 17:0019 Ottobre 2006Giovedi’



Frequenza Obbligatoria

Verranno effettuati controlli di 
presenza sia in aula (raccolta firme) 
che in laboratorio (automatico)

Colussi, File', Rossi, "Informatica di Base", Edizioni
Libreria Progetto, 2003

Risorse per il corso

Slide e dispense saranno disponibili sul sito web del 
corso:
http://www.math.unipd.it/~aiolli/corsi/biologia0607

/biologia0607.html

Il blog del corso: http://aio.blog.kataweb.it/



BLOG Pagina Iniziale

BLOG Pagina Categoria



BLOG Pagina Commenti

Parte Teorica 
– Domande libere e a scelta multipla su TUTTI 
e SOLI gli argomenti del corso

Parte Pratica
– Progetti in excel e/o costruzione di pagine 
web

Il voto dell’esame viene calcolato come 
combinazione dei voti delle due prove

L’esame sarà in laboratorio



• Struttura di un computer e principi del 
sistema operativo

• Struttura dell’hardware, linguaggio macchina e 
assembler

• Sistemi Operativi Windows e Linux

• Applicativi e Internet

• Fogli Elettronici e Excel

• Reti e Internet, Web, HTML, Posta Elettronica

Contenuti del corso

Iniziamo..

PARTE 1

Introduzione ai Calcolatori



Informatica: definizione

INFORMATICA = INFORmazione autoMATICA

In inglese si usa invece il termine COMPUTER 
SCIENCE (scienza dei calcolatori)

INFORMATICA focalizza l’attività che si prefigge di 
studiare la disciplina

COMPUTER SCIENCE focalizza invece lo strumento 
utilizzato

Comunque sia, tutto cio’ che e’ relativo a studio, 
progettazione, fabbricazione e impiego degli elaboratori

Calcolatore o Computer

MACCHINA 

ELETTRONICA

AUTOMATICA

PROGRAMMABILE per il

TRATTAMENTO DELL’INFORMAZIONE



Operazioni di un Calcolatore

Le operazioni che un calcolatore e’ in grado di 
svolgere possono essere suddivise in
1. Ingresso (input)

2.Uscita (output)

3.Memorizzazione (storage)

4.Recupero (retrieval)

5.Trasmissione (sending)

6.Ricezione (receiving)

7.Elaborazione (processing)

Limiti di un Calcolatore

• Esistono elaborazioni che x un computer sono
– IMPOSSIBILI da svolgere (funzioni non 
calcolabili)
– TROPPO COMPLESSE per essere calcolate in tempi 
ragionevoli

(l’informatica teorica si occupa anche di questi
aspetti)

• Intelligenza Limitata nonostante la cosidetta
Intelligenza Artificiale sia un campo in rapido
sviluppo!!



Informazione e Dati

• Informazione DIVERSA DA conoscenza
– Vitale o banale

– Vera o falsa

• Un dato e’ un informazione codificata in 
forma adatta per essere trattata da un 
elaboratore
– Dati + Interpretazione = Informazione

Sistema di Elaborazione

• Sistema, ovvero formato da un insieme
di parti interagenti

• La descrizione corretta delle singole
parti (cosidetti moduli) non e’
sufficiente a caratterizzare un sistema

• L’interazione tra le parti e/o con 
l’esterno (cosidetta interfaccia) e’
altrettanto importante!



Elaboratori e programmi

• Elaboratore Elettronico Digitale
• Elaboratore Elettronico: Rapidissimo e preciso 
esecutore di ordini codificati come programmi che 
agiscono sui dati

• Digitale: I dati vengono elaborati e memorizzati in 
forma discreta (0/1)

• N.B. Dati e programmi vengono memorizzati assieme
senza alcuna distinzione

• Informazione rappresentata come assenza o presenza 
di tensione elettrica o come magnetizzazione o non 
magnetizzazione di supporti magnetici
(memorizzazione)

Come e`fatto un computer?

• Assemblaggio di circuiti elettronici elementari 
(CHIP)
– Pochi millimetri quadrati
– Basso consumo
– Durata pressoche’ infinita
– Basso costo



I pionieri dell’informatica

• Charles Babbage
Teignmouth, 26/12/1791 – Londra, 18/10/1871
– Idea di macchina programmabile

• George Boole
Lincoln, 2/11/1815 – Ballintemple, 8/12/1864
– Teoria della logica matematica

• Alan Turing
Londra, 23/6/1912 - Manchester, 7/6/1954 
– Concetto generale di macchina elaboratrice (macchina di 
Turing e molto altro)

• John Von Neumann
Budapest, 28/12/1903 - Washington, 8/2/1957

– Progettazione e sviluppo dei primi calcolatori con programma
memorizzato


