Emacs

E' uneditor di testo ma anche un ambiente di sviluppointegrato, cioé e posshbil e utili zzarlo sia per
scrivere un programma dhe per compil are quest'ultimo ed eseguirlo rimanendoall‘interno di Emacs.
Inoltre e altamente personalizzabil e el € presente in tutte leinstallazoni di Linux.

In Emacs é presente uninterprete Lisp con funzionalita complete scritto in C. Solo le parti pit basilari e
abaso livello d Emacs ©noscrittein C. Lamaggior parte dell'editor € di fatto scritto in Lisp. Quindi,
in uncerto senso, Emacs ha un intero linguaggio d programmazone " incorporato” che potete usare
per personalizzae, estendere e canbiare il suo ambiente.

Tasti di controllo (Control e Alt)

Emacs faun wso di combinazoni di piutasti. | tasti di cui Emacs fa maggiore uso sono namamente
abbreviati nelladocumentazone cme C (per Control o Ctrl) e M per (Meta). Mentre le piu moderne
tastiere di PC hanno uro o piu tasti etichettati come Ctrl, poche ne hanno uno etichettato come Meta. In
generaleil tasto Alt corrsiponck d tasto Meta.

Quando \edete unriferimento, in qualsias documentazone relativaaEmacs, aC-x f, significa
““premere ntrol-x e poi, dopo aver ril asciato control, premere f". Inveceuna scrittura del tipo C-x C-
s, significa™ premere ntrol-x e poi, senzarilasciare ontrol, premere s'. Un riferimento a qual cosa del
tipo M-x shell significa™ premere dt-x e digitare la parola shell".

Buffer e File

A differenzadi alcuni editor, quandoaprite unfile in Emacs questo nonsta “aperto” tutto il tempo in
cui lavorate mn es. Al contrario, Emacslegge il filein unbuffer in memoria. Mentre state editando
il buffer e lavorandoconi dati, niente &€ cambiato sul disco. Solo quando di fatto salvate il buffer, alora
il filesul disco viene aygiornato.

Di conseguenza, vedrete il termine ~"buffer” usato nella documentazone Emacs. Considerate dhe buffer
significa™ una mpiadd file che s trova dtuamente in memoria'. Un buffer non deve sempre esere
riferito ad urp spedfico file sul disco. Spes Emacs crega dei buffer comerisultato dei comandi che
lancerete. Questi buffer potranno contenereil risultato dei comandi, unalistadi selezoni da i
scgyliere e osi via

Avvio e chiusura di Emacs

Il modo comune per avviare Emacs é tramite il comando d shell emacs.

E' utile avviare Emacsin modalita badkground, utili zzandoil comando emacs& . In questo modo, non
s tiene occupatala shell ed essapud quindi essere usata per avviare dtri comandi, mentre Emacs
continua afunzionare nellasuafinestra. Appenas selezonail frame di Emacs € passbileiniziare a
digitare cmandi.

Un'altro mododi avviare Emacs € tramiteil comandoemacs nomefile (& ), che asviaEmacs
visualizzandoil file dhe hail nome nomefile, se esiste, 0 visualizzando un nuow file vuato denominato
nomefil e se questo nonesiste.

Esistono die comandi per uscire da Emacs, poiché vi sono dwetipi di uscita, che consistono rel
sospendere Emacs e nel chiuderlo.



Sospendere significafermare temporaneamente Emacs e ridare il controllo a proces chelo ha
avviato (solitamente la shell ), permettendo in seguito d riprendere il lavoro nella stessa sessione di
Emacs con di stess buffer, lastessa listadegli appurti, le stesse informazoni sulle modifiche, etc.

Chiudere Emacs sgnificaterminare definitivamenteil programma. E passbil e riavviarlo nuovamente
in seguito, mas otterra un Emacs nuova non c'e modo di ripristinare esattamente la stessa sessone
dopoche e é stato chiuso.

C-z Sospende Emacs
C-x C-c Chiude Emacs.

In questo secondocaso, ala ciusura, Emacs offre laposshilita di salvare tutti i buffer modificai che
contengono @i file. Sei file non vengonosalvati, il comando chiede nuovamente conferma tramite yes
primadi chiudere Emacs (ogni modificanon salvata verra persa definiti vamente).

Editing

Come molti editor, Emacs permette di eff ettuare operazoni (indentazone, controllo ortografico,
riformattazone, taglia, copia, incolla...) su uraporzione del buffer corrente. Potete evidenziare (0
“marcare") un docco d testo usandolatastierao il mouse epoi eseguire operazoni solo sul blocco
selezonato d testo. In Emacs, quel blocco d testo € chiamato urairegion (regione).

Finestre

Unafinestrain Emacs € un areadell o schermo nel quale é visualizzao un bufer. Quando Emacs viene
avviato per laprimavolta, avete due finestre, ovvero urafinestradivisain due. Per ottenere una sola
finestra andate sul menu'File, allavoce Unsplit Window. Notate dhe rimarra visualizzaa solo la
finestra dtiva, ovvero quellasu cui € presente il cursore d momento. sul vostro schermo. Alcune
funzioni di Emacs (tipo I'help e la documentazone) spes aprono (temporaneamente) una finestra
aggiuntiva nella vostra schermata di Emacs.

Riga di stato

L'ultimarigadi ogn finestra di testo € chiamatariga di stato, e descrive brevemente lo stato della
finestra stessa. Quando Vi € una solafinestra, larigadi stato € situataimmediatamente d di sopra
dell'areamessaggi, ovvero € lapenultimarigade frame.

Normalmente, larigadi stato ha un aspetto simile d seguente:
-cs.ch bufer (moddita)--linea-posizione-------
In essasonofornite informazoni sul buffer visualizzao nellafinestra: il nome del buffer, che modalita

sonoin uso (raggruppamento d impostazoni), seil buffer e stato cambiato e che parte del buffer s sta
attualmente esaminando,

Seil buffer & stato modificato, ch contiene due asterischi * * , altrimenti contiene - - . Seil buffer ea
sola lettura, ch contiene % se esd e stato modificato, ¥®oaltrimenti.



buffer €il nome del buffer asociato alafinestra. Nellamaggior parte dei casi, €10 stes nane ddl file
su cui s stalavoranda Il buffer visualizzao rellafinestraselezonata (lafinestrain cui s trovail
cursore) € ancheil buffer selezonato, ovvero quello in cui € posshile df ettuare modifiche. Quandosi
parla delle modifiche dhe un comando apparta d buffer, ci g riferisce d buffer correntemente
selezonato.

lineae una L seguitada numero d rigaoves trovail cursore. Laposizioneinformasevi é altro testo
che precele o che segue quell o visuaizzao nellafinestra. Seil buffer & picoolo ed € completamente
visibile nellafinestra, posizione gopare mme Al | . In caso contrario, € Top ses staguardandol'inizio
del buffer, Bot ses staguardandolafine, oppue n%, dove n € lapercentuale del buffer che si trova
primadel testo attualmente visualizz&o in finestra.

In ogn momento, ogn buffer utili zzaunoe unosolo dei posshili modalita. Le moddita disponbili
includonoil modo Text, il modo Lisp, il modo C, il modo Java emolti altri ancora.

Modalita'

Le modalita (mode) di Emacs ono dfferenti ambienti e funzionalita che potete dtivare o disattivare (o
personalizzae, ovviamente) per usarle in circostanze diverse. Le modalita sono quell o che rende
Emacs ugualmente util e per scrivere documentazone, programmarein vari lingueggi (C, C++, Perl,
Python Java emoalti altri), creae unahome page, ecc

Le modalita di Emacs ono semplicemente delle librerie di codice Lisp che estendono, modificano o
migliorano Emacs in qualche modo.

Ad esempio in text-mode, rispetto ajava-mode, il codice Java viene dli neao in modo dverso dal testo
(s modifical'eff etto dell e identazoni, cioe' della pressone del tasto Tab), in modo ad esempio chei
blocchi di commenti nel codice Java siano alli nedi in unmodo, ed i blocchi di codicesianodlinediin
un altro, questo secndotale darendere graficamente la strutturaa blocchi di comand del programma
stes.

Ci sonomodalita disponibili per quasi ogn linguaggio d programmazone piu diff uso.

Lamaggior parte delle modalita condvidoro alcune caatteristiche cmuni. Normalmente, alcune o
tutte delle cose seguenti:

-Forniscono unévidenziazone a olori dellasintass del linguaggio.

-Forniscono unindentazone automaticae formattazone del codicedel linguaggio.
-Forniscono unaiuto (del linguaggio) sensibile d contesto.

-Si interfacdano automaticamente @n un eébugger.

-Aggiungono @ menu spedfici del linguaggio ala barra dei menu.

In questo senso Emacs viene definito come un ambiente di sviluppo.

Area messaggi



Larigain fondo allafinestra (subito sotto alarigadi stato) viene chiamata aeamessggi: essaviene
usata per mostrare brevi messagg testuali.

Se un comando na pud esere eseguito, es puwd produrre un messaggio derrore nell'areamessaggi. |
messagg d'errore sonoacmmpagnati da un suonoo da un lampeggio dell o schermo.

Alcuni comand mostrano nell'areamessgg dell e informazoni: il messaggio contiene informazoni
sulle modifiche dheil comando ha proddto, spede se ese nonsonoevidenti guardandoil testo su cui
s stalavorando(es. wrote file se avete salvato uncerto file). | comand che impiegano el tempo ad
essre eseguiti passono mostrare messggi che terminanocon...  mentre stanno procedendo, ed
aggiungonodone quando hanno finito.

| messggi che compaiono rell'areamessagg sonoconservati in un huffer chiamato *Messages*

Se s e perso qualche messaggio che € comparso brevemente sull o schermo, € posshil e passare d
buffer *Messages * per rivederlo (intale buffer, i vari messagg cheindicanolo stato d avanzamento
di un'operazone sonoriuniti in un UNCoO Mess$ggio).

L'areamessagg viene inaltre usata per mostrare il minibuffer, unafinestra de serve per introdure gli

argomenti da passare @ comandi, come al esempio il nome di unfile daaprire. Quandoil minibuffer e
in uso, I'areamessaggi presenta del testo che solitamente finisce @n die purti (: ), ed in essa ompare
il cursore (visto chein quel momento il minibuffer & anche lafinestra selezonata). E sempre possbile
uscire dal minibuffer (e daogn eseauzione di un comando) digitando C-g.

Barra menu'

Ogni finestradi Emacs ha (in prossmita del margine superiore) una barra dei menu che puo essre
usata per eff ettuare una serie di operazoni piuttosto comuni. E' passble usare il mouse per scegliere un
comando dilla barradel menu. Unafrecda che purta adestraafianco dellavocenel menuindica e
lavoce porta a un sottomenu; unavoce determinacon... indica deil comando abisognodi
argomenti ulteriori spedficdi datastiera per esere eseguito.

Alcuni dei comand nellabarra del menu sonoasciati a dell e sequenzedi tasti: in questo caso, la
sequenzadi tasti corrispondente viene visuali zzaa tra parentesi tonde nel menu afianco dellavoce
stessa.Caratteri, tasti e mmandi

Lefunzioni piu’ comuni sona

Tasti Funzi one Descri zione

C-xC -s save- buff er Salva ilb uffe r correntes u disco
C-xu

oppure

C-x _ undo Annull a I' ulti mao pera zione
CcC-f find-file Apreun fi ledald isco

C-s i sear ch-f orward Cerca avantiu nas trin gai n mao

incre nent ale

C-r i sear ch-b ackward Cer ca i ndi etro una str i hga



Cht hel p-with-tutorial Usa |la guida interattiva

Ch x descri be- key Mostra che cosa fa una sequenza di tasti

Vederel'aiuto in lineaper un piu completo elenco delle funzioni disponibili ed ura documentazone piu
completa su quell e menzionate sopra.

Come molte shell Unix (bash, csh, tcsh, ...) Emacs offre il completamento del comando tramite il tasto
Tab.

Search & Replace

Emacs puo'effettuare laricercadi stringhein pasizione sia successva de precalente nel testo.

Cercare una stringa € un comando che provocalo spostamento del cursore: o patadove lastringa
compare.

Il comando d ricercadi Emacs € "incrementale”. Laricerca avviene proprio mentre s scrive la stringa
da cecae.

| comandi per iniziarelaricercasonoC-s per quellain avanti e C-r per

quella dl'indietro nel testo.

Premendo C-s compare il messaggio "I-seach" nell'areamessaggi. Si scrivaunalettera dlavolta.
Durante unaricercaincrementale Emacs va d purto successvo in cui compare lastringa scrittafino a
guel momento. Per raggiungere il purto successvo in cui compare di nuovo la parolaanche parziale
scritta, batsa premere C-s di nuowo.

Se durante unaricercaincrementale s preme il tasto <Delete>|'ultimo carattere della stringada cecare
scompare elaricercatorna dl'ultimo risultato trovato prima dhe questo caratterefose  scritto. Ad
esempio,

supponamo d aver scritto "c" e di aver trovato laprima”c' che compare

nel testo. Se poi scriviamo anche "u" il cursores sposta dla prima

stringa"cu" chetrova. Orases preme <Delete>la"u" viene cancdlata

dallastringada cecareeil cursoretornasulla”c" che avevatrovato in precaelenza

Emacs vi permette anche di sostituire tutte le ripetizioni di unastringa wn guelche dtrastringa, la
funzione & dettareplacesostituisci. Per richiamarlo, dal menu’ edit avete il sottomenu replace Ad
esempio se volete sostituire tutte le ricorrenzedi ~ computer” con " “cdcolatore”, s rocedain questo
moda nell'are messaggi, dopo le parole "Query repl ace" digitate "computer” e premeteinvio; vi
viene richiesto nuoamente dell 'input, e dovete inserire “cdcolatore". Emacs quindi scorrerail testo, si
fermeraad ogni ricorrenzadella parola™ computer”, e vi chiedera se volete sostituirla. Premete
semplicemente "y" 0" 'n" ogn volta, per “Yes' o "No", finché non finisce

Salvataggio

Per rendere permanenti le modifiche si usail comando



C-xC-s Sdvalil file

Questo copiaiil testo contenuto in Emacs nel file su disco. Laprimavolta de si effettua questa
operazone Emacs da un nuovo nome al file originale in modo da conservarlo. || nuovo nome éottenuto
aggiungendo un carattere "~" ala fine del nome originale. Quando il salvataggio é terminato Emacs
mostrail nome del file gppena scritto, con il messaggio "Wrote ...nomefile" nella parte bassa dello
schermo.

Se si apportano delle modifiche a un file ma questo non € ancora stato salvato, queste modifiche
potrebbero essere perse seil sistema si bloccasse. Quindi Emacs <rive periodicamente un file di
salvataggio automatico per ogni file che viene modificato. 1| nome del file di salvataggio automatico ha
un carattere# all' inizio e allafine: ad esempio se il filesi chiama"pippo.txt" il nome del file di
salvataggio automatico sara "#pippo.txt#"'. Quando poi il file viene salvato nel modo consueto Emacs
cancellail file di salvataggio automatico.

Help (Tutorial)

Emacs hauntutoria in lineaper le le caatteristiche di base dell’ editing e dell e funzioni. Spiega aiche
come usare le dtrefunzionalita di aiuto in Emacs.

E' po ssbile entrare nel tutoria tramite C-h t, oppue conil men piu adestra nella barra dei menu,
etichettato con Help.



