Ingegneria del software a.a. 2005/6 Revisione di Progetto Preliminare

BugProof — capitolato C02 (Biliardo)
Valutazione tecnica: 26/30

Valutazione metodologica: 24.5/30

Valutazione presentazione: 25/30

Valutazione complessiva: 25.18/30

Indicare nei vari documenti (per esempio nella prima pagina o/e nelle intestazioni di pagina) il
progetto/capitolato cui si riferisce il documento corrente.

ANALISI REQUISITI v.1.6
Apportate le correzioni richieste.
SPECIFICA TECNICA v.2.0
Numerare progressivamente le figure.

Usare uno schema generale dei package per evidenziare una architettura multi-livello con le appropriate
relazioni tra package.

Diagramma delle classi: ricordarsi di mettere sempre le etichette alle associazioni tra le classi e non
inserire (ove non veramente necessario) il vincolo di navigabilita a questo livello di progettazione.

Rivedere alcune motivazioni dell'uso dei pattern (spiegazioni verranno fornite nell'orario di ricevimento).
PIANO DI PROGETTO v.1.2

Documento di apprezzabile sintesi cui mancano pero 1'analisi sull'effettivo stato di avanzamento del
progetto e la riflessione sulle eventuali discrepanze rispetto al piano preventivo. I documenti e diagrammi
allegati non sopperiscono a tale carenza.

PIANO DI QUALIFICA v0.5

Documento apprezzabile ma di tendenza eccessivamente minimalista. Non viene illustrata alcuna
strategia generale per il perseguimento della qualita (di prodotto e di processo) e neppure per la
conduzione della campagna di fest. Conviene invece riflettere con congruo anticipo su tali strategie per
determinare il bisogno di risorse umane e di strumenti di supporto e la loro incidenza sulla pianificazione.
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