Ingegneria del software a.a. 2005/6 Revisione di Progetto Preliminare

LiquidGames — capitolato C02 (Biliardo)
Valutazione tecnica: 28/30

Valutazione metodologica: 26.75/30

Valutazione presentazione: 24/30

Valutazione complessiva: 26.43/30

Discreto il documento Norme di progetto; aggiungere tra le norme anche quelle relative alla
documentazione del codice secondo le specifiche JavaDoc.

ANALISI REQUISITI v.0.2.1

Apportate le modifiche richieste.

SPECIFICA TECNICA v.0.1.8

Numerare le figure degli schemi.

Mettere sempre 'etichetta alle associazioni (non specifiche) tra classi.

Dubbio il significato della associazione <<include>> nei diagrammi delle classi utilizzando anche sintassi
diverse ed ambigue.

Discreti 1 diagrammi dinamici e buona la tabella di tracciamento componenti — requisiti.
PIANO DI PROGETTO v.0.1.9

Documento sintetico ma sufficientemente informativo. Manca una riflessione sullo stato effettivo di
avanzamento del progetto cosi come l'analisi di eventuali discrepanze tra il piano preventivo e le
rilevazioni a consuntivo.

PIANO DI QUALIFICA v.0.2.0

Documento di qualita apprezzabile.
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