DIAGRAMMI DEI PACKAGE
| INGEGNERIA DEL SOFTWARE

Universita degli Studi di Padova
I Facolta di Scienze MM. FF. NN.

Corso di Laurea in Informatica, A.A. 2010 — 2011

ingegneria.software.math.unipd@gmail.com

SOMMARIO
o Cos’e un package

o Diagrammi dei package

Ingegneria del software mod. A

Riccardo Cardin

SOMMARIO
o Cos’e un package

o Diagrammi dei package

Ingegneria del software mod. A Riccardo Cardin

DIAGRAMMI DEI PACKAGE

Diagram

1

Structure Behavior
Diagram Diagram
[ |: L I [ = | -
l:.:lass Component Object A_ctivity Use Case /Sl:ate Y
Diagram Diagram Diagram \ Diagram Diagram Machine
_/ Diagram
Composite | |Deployment Package | Inter AN p
Structure ) i Diagram
Diagram Diagram Diagram ’
L= | Nz, .
Sequence Interaction
Diagram Overview
1 Diagram
Communication Timing 4
Diagram Diagram

1ugegueria uer suitware mod. A

Riccardo Cardin




DIAGRAMMI DEI PACKAGE

o Specifica Tecnica

* Diagrammi dei package
* Diagrammi delle classi
* Diagrammi degli oggetti
* Diagrammi Use case * Diagrammi di attivita

* Diagrammi di flusso « Diagrammi di sequenza

COS’E UN PACKAGE

Raggruppamento di un numero arbitrario di elementi UML in una
unita di livello piu alto

e Praticamente si raggruppano solo classi
e Ogni classe appartiene ad un solo package
e Un package puo contenere un altro package

o Costruzione gerarchica D

Product Orders ‘
Invoice ,:
Orders
+ Diagrammi delle classi ||
« Diagrammi di attivita Bill
« Diagrammi di sequenza 5 6
* Diagrammi di flusso
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OS'E UN FACKAGE OS’E UN FACKAGE
o Il package individua un namespace o Interfaccia del package
¢ Ogni elemento deve avere un nome distinto ¢ Insieme dei tipi pubblici in un package
all’interno dello “spazio di nomi” o Possono essere definite anche classi private
e Nome completamente qualificato
» Design pattern Facade
‘ package: :package::..::classe
1
package
java::util | java I Class A
util I
Class B \ Facade .| sl Client
Data Data Java: :util::Data
Class C
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COS’E UN PACKAGE SOMMARIO

o Principi di progettazione o Cos’e un package
e Common Closure Principle o Diagrammi dei package
o Classi dello stesso package condividono la stessa causa di
cambiamento.

o Common Reuse Principle

o Classi dello stesso package dovrebbero essere sempre
riusate insieme.
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PACKAGE E DIPENDENZE PACKAGE E DIPENDENZE
o Diagramma dei package o Caratteristiche
e Documenta le dipendenze fra le classi o Tutte le dipendenze dovrebbero seguire la stessa
o In sistemi medio-grandi € utilissimo per tenere sotto direzione a ‘
controllo la complessita strutturale o A meno di isolamento voluto di sottostrutture
o ... qualsiasi dipendenza UML ¢ Evitare le dipendenze circolari

o Acyclic Dependency Principle
Applications.
i " ‘ ‘ bbb

| | : ¢ Relazioni di dipendenza non sono transitive

Domain Component o Se modifico aaa, non necessariamente devo

Libraries

| ! ] modificare ccc
Foundation Camporient ;] ¢ Piu dipendenze entranti, piu il package dovrebbe
ibraries |

essere stabile

1 11 o Package «global» 12
Third Party Libraries [ -==-='
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PACKAGE E DIPENDENZE

o Package di interfaccia
¢ Contiene interfacce e classi astratte

e Design Pattern “Interfaccia separata’

Application

i

Database
Gateway

DIAGRAMMI DEI PACKAGE

o Esempio principale

Esempio

Il cliente sfoglia il catalogo ed aggiunge 1 prodotti desiderati al
carrello della spesa. Quando il cliente termina I'acquisto e deve
pagare, lo stesso fornisce le informazioni sulla consegna dei prodotti
e sulla carta di credito. Il sistema verifica ’autorizzazione al
pagamento con carta di credito e conferma I’acquisto
immediatamente e mediante una successiva mail.

Oracle Gatewa SQL Server Test Stub
Y Gateway Gateway 13 14
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Catalogo Prodotto
“stagione: String 0.~ 1.7 | -nome: String & specito tramite Spedizione
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contiene ~descrizione: String apedsl)
~isAttiva(): Boslean -
~+getDesaizion(): String
Esempio 1
e === o Esempio
I 1 I 1
D‘.l‘ [ ] [ 1
Cliente carrello ordine |
e I 1
Sroqparme: g ! L Fgetiotmieg: oat —— S -
. : o - rodotti
ZcodiceFiscale: String assadato :Sfﬂgl;gnnn‘umdmm. R, 0.* anagrafica e
~+getDesarizone(): String +getCiente: Cliente T
Cliente
= = -nome: String
ocs St"”;%_ -prezzo: Float = 0.0
_ _ & pagato e oromEL -descrizione: String
Cliente abituale <<interfaces > #codiceFiscale: String
1P +getDescrizione(): String

~codiceACquistn: String
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+effettuaPagamento(

Carta di credito

Bonifico

numeraCarta

< <singletan> >
PagamentoFactory

+getTipoPagamento(pagamenta: TipoPagamento): IPagamento

JBAN i

<=restes>

< <enumeration> >
TipoPagamento

+CARTA_DI_CREDITO
+BONIFICO
+CONTRASSEGNO
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+getDescrizione(): String
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pagamento een
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RIFERIMENTI

o OMG Homepage — www.omg.org

o UML Homepage — www.uml.org

o UML Distilled, Martin Fowler, 2004, Pearson
(Addison Wesley)
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