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IL CAPITOLATO

Specifica delle richieste del proponente
Documento/i nei formati più disparati
V  l tt  l tt   il ttVa letto, letto ancora, e riletto…
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ANALISI DEL CAPITOLATO

Vanno chiariti i dubbi con il proponente
Incontri, email, comunicazioni telefoniche, …
O i i t  DEVE d   b l   Ogni incontro DEVE produrre un verbale o un 
documento scritto

Costituisce documentazione di progetto

Studio di fattibilità
Ricerca estensiva sul dominio dell’applicazione
Ricerca estensiva su esempi
Rifl i ll   i tRiflessione sulle conoscenze interne
…
Stima approssimativa dell’impegno 3
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PRIMA ANALISI: CASI D’USO

Prima stesura dei casi d’uso
Aiutano a definire bene le macro funzionalità che il 
sistema deve o può offriresistema deve o può offrire
Man mano, vanno raffinati
Diagrammi delle attività di alto livelloag a  e e a v à  a o ve o
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ANALISI DEI REQUISITI

Individuazione dei requisiti
Dal capitolato
D i b li d li i t i l tDai verbali degli incontri col proponente
Dai diagrammi dei casi d’uso
Dalla fantasia del fornitore Dalla fantasia del fornitore …

RequisitiRequisiti
Individuati mediante codice
Disposti in modo gerarchico
Divisi per tipologia
Tracciati, SEMPRE …
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ANALISI DEI REQUISITI
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ARCHITETTURA LOGICA

Definizione dell’architettura
Solo dopo aver concordato con il proponente una 
visione comune dell’applicazione da sviluppare!!!visione comune dell applicazione da sviluppare!!!

Divisione in sotto sistemiv s o e  so o s s e
Divide et impera …
Definizione delle interfacce

Progettazione parallela (se possibile)
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ARCHITETTURA LOGICA
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