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ESERCIZIO DOMESTICO

Esercizio

Una cantina é formata da piu locali, ogni stanza contiene diversi scaffali e su
questi riposano bottiglie di vini diversi. Per questioni di luce e aereazione, le
bottiglie vengono periodicamente spostate da una stanza all’altra, ma é
fondamentale tenere traccia del giorno in cui una certa bottiglia é stata
messa in una stanza per poter gestire al meglio il processo di
invecchiamento. Inoltre, le bottiglie dello stesso tipo di vino su un certo
scaffale devono essere facilmente identificabili.

Disegnare il diagramma delle classi che modella opportunamente la cantina.
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public class Scaffale {
Cantina 0..1 | P Stanza
List Bottiglia bottiglie = null;
List Spostamento spostamenti = null;
¥
* public class Scaffale { q
Scaffale
Map<Bottiglia, Spostamento> spostamenti ;
}
-~ Spostamento
/ I e e +data: Date public class Scaffale {
vino 0. Bottiglia Map<Bottiglia, Spostamento> spostamenti;
Map<Spostamento, Bottiglia> revSpos;
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