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E’ una societa specializzata
nella consulenza di
marketing strategico e nella
realizzazione di

progetti innovativi.
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SMARTPHONES SURGE

Smartphone shipments worldwide will reach

nearly 1 BILLION BY 2015.

o/ Global smartphone unit sales
25% " 982
million

are expected to grow 25 percent
from 472 million in 2011 to 630
million in 2012, as people
exchange their feature phones
for more advanced devices.

L’adozione di Smartphone

e Tablet rappresenta uno dei

trend piu importanti di questo
periodo.
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Realta Aumentata
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Step 1 - Conversione 3D Mobile

Obiettivo del progetto

Realizzare un programma che sia in grado di leggere
un file in formato 3DS e che produca un file codificato
tramite lo standard JSON

| valori esportati dovranno essere convertiti in un

formato utilizzabile immediatamente dalle libreri
OpenGL ES

Attenzione
- ste
\ymitezio™t 100 p?
o |
Jalle Lbrerie !

—

di illuminazione superiore al limite previsto, il sistema non deve permetter

(ad esempio: il sistema non deve permettere di gestire un numero di fonti
e
di gestire texture di dimensioni in pixel non accettabili, ecc.).
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Step 1 - Conversione 3D Mobile

[.3ds ]\a

oppure

obj+.mtl| 7

(

Software di
conversione
3D Mobile
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=

Apertura di un file
.3ds (oppure .obj e .mtl)

v

Parsing ed interpretazione
del/dei file

Y

Applicazione di eventuali correzioni
dovute a caratteristiche e/o limiti
di OpenGL ES 2.0

v

Visualizzazione anteprima
del solido ottenuto

Si desidera
gpplicare modifiche?

Y

Elenco delle modifiche
applicabili con anteprima
live del risultato

Y

Applicazione delle
modifiche selezionate

Y

/

Esportazione
in .json o .xml

/

Amir Baldissera - amir.baldissera@mentis.it
Elisa Sartore — elisa.sartore@mentis.it

11



M mentis

Step 1 - Conversione 3D Mobile

Caratteristiche obbligatorie del programma

Mantenimento delle caratteristiche del solido

Esportazione del material

Esportazione delle caratteristiche dell’illuminazione
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Step 1 - Conversione 3D Mobile

Caratteristiche obbligatorie del programma

Mantenimento delle caratteristiche del solido

Stesse caratteristiche (normali,
vertici) che erano proprie del solido
prima della conversione

Se il solido € dotato di una texture,

I'esportazione deve mantenere tutte

le caratteristiche che ne determinano
il colore, quali luce e materiale.
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Step 1 - Conversione 3D Mobile

Caratteristiche obbligatorie del programma

Esportazione dei materiall

Vanno mantenute le modalita con
cui le varie parti dell'oggetto
reagiscono alle differenti tipologie
di illuminazione

Va data la possibilita di esportare
quale tipo di luce l'oggetto stesso
e in grado di emettere e in che
modo (luce emissiva).
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Step 1 - Conversione 3D Mobile

Caratteristiche obbligatorie del programma

Vanno mantenute tutte le diverse tipologie di luce riguardo a
* colore

* posizione

« direzione definita.
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Step 2 - Ottimizzazione

Caratteristiche raccomandate del programma

rAnteprima delle modifiche

"\

Anteprima della rotazione

rModifica caratteristiche fondamentali

rlmportazione del formato Wavefront .OBJ

7

Trasparenza dell’'oggetto

Lettura di file JSON

Gestione delle animazioni

, Esportazioni
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