Diagrammi di attivita
IS 2001-02 mod. B

Corso di Ingegneria del Software * | diagrammi di attivita, in UML, sono usati per descrivere il
comportamento dinamico di un sistema

* “Un diagramma di attivitd & essenzialmente un flowchart, che

D|ag rammi di attivita mostra il flusso di controllo tra una attivita e l'altra
ACthlty dlag rams « Possono essere usati per modellare i workflow, oppure per

descrivere i dettagli di un metodo complesso

* | diagrammi di attivita sono in correlazione con i diagrammi di
stato.

« Un’attivita procede senza essere interrotta da segnali esterni
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<Action State >

Stati

Uno stato di attivita € uno stato

atomico. Al completamento
dell’azione, avviene la transizione allo
stato successivo.

[

Cranary s@e |

Uno stato ordinario che puo’ contenere
attivita

Subactivité)p

Un “Object flow state” mostra il

name:Type
[ statename ]

valore di un oggetto creato od usato in
uno stato di attivita.

Dynamic concurrency

( Action/Subactivity ’D

e Siapplica agli stati di attivita e sottoattivita.

¢ Invoca una azione od una sottoattivita un qualsiasi numero di volte, in parallelo,
come determinato da una espressione valutata run time.

¢ Un opportuno simbolo nell’angolo destro in alto mostra il numero di invocazioni
parallele.

¢ Sipassa alla attivita successiva al completamento di tutte le invocazioni.

< Attualmente non vi &€ uno standard per la notazione delle attivazioni e delle
espressioni e dei parametri per i processi concorrenti. Utilizzare una opportuna
annotazione. La questione sara risolta in UML 2.0.
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P1

Join

Fork and join

Fork

Da una fork partono due

Q1 ( Q2 ) o piu thread di controllo.

Una join permettera la
sincronizzazione dei
P2 thread.

D
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Coordinamento e sincronizzazione

» Uno stato di sincronizzaziong[) ) e ereditato dal
diagramma a stati, ma prevalentemente € usato in
diagrammi di attivita

» Permette la comunicazione tra processi paralleli.
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notation
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[amount <= $25]

Enter Credit
Card Data

Signal: “send” e “receive”

Enter Credit
Card Data

[amount > $25]

[amount <= $25]

______ credit /send crgditCenter.request()
Center
T
! .
! Await
1 Authorisation
1
1
: authorise
1
1

__________ Charge Card

Wake Up
e S

esempio

... interpretata come una Turn on Coffee Pot >""7

transizione con una “send |
action”. \Vi

Get Cups Coffee
) Pot
Signal receipt |

... tradotta in un wait state
(uno stato con nessuna azione

Charge Card
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associata e con un signal (D_ )
N rink Coffee
trigger event).
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Customer SWlmIanq corsie ) evidenziano

Corsie
responsabilita

( cliente )

Sales Stockroom
Request

( vendite ) ( magazzino )

Take Order
Pay Fill Order
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Customer ObJeCt ﬂOWS
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il

stati di oggetti che son
input o output di una
attivita (frecce tratteggiate)

Collect Order

1 | H
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Order
Take Order > [Taken] @

* Un speciale tipo di “passo” (stato) che rappresenta
la disponibilita di un particolare tipo di oggetto,
probabilmente in uno stato particolare.

» Nessuna azione o sottoattivita viene invocata ed il
controllo passa allo stato successivo (passo).

 Si possono inserire vincoli (constraints) sui
parametri di input e output prima e dopo di esso.
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Synch State

* “Object flow state” possono essere stati di
sincronizzazione
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alternative

[ priority = 1]

Register
Bug

Alternative migliorative

Release
Fix

[ priority = 1] Evaluate Revise
Impact
Register

Bug
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Esempio mal strutturato
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