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Funziona da orologio, calendario, sveglia e registratore
vocale.

| messaggi sonori sono memaorizzati in una memoria digitale
Funziona a batterie.

Apparenza esterna




Le principali caratteristiche di questo prodotto:

la possibilita di avere 10 differenti messaggi; la lunghezza di ogni
messaggio e limitata dalla memoria disponibile

facile da usare grazie ai menu sullo schermo
accesso diretto ad ogni messaggio

sveglia con calendario; I'utente puo settare un allarme quotidiano;
I'allarme suona finche l'utente non preme un tasto o dopo 60 secondi

display LCD completamente funzionale; la data e I'ora correnti sono
sempre mostrate sul display che mostra anche indicazioni chiare su
come usarlo e su cosa sta facendo

indicatore del livello della batteria; il sistema emette un suono quando
la batteria e scarica

modalita stand-by che economizza la batteria; il sistema spegne le

periferiche quando non sono in uso, le operazioni normali sono
ripristinate quando l'utente preme un tasto
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Diagramma di sequenza per la batteria che
provoca uno stand-by
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|dentificazione degli oggetti
per il disegno delle classi

|dentificazione degli oggetti
(tentativo di classificazione)

Ogagetti attivi

* Registratore e riproduttore di messaggi
* Bottoni, schermo

* Orologio sveglia

Servizi

* Sensore per la batteria

* ADC (interfaccia tra il microfono e il microprocessore)

» DAC (interfaccia tra il microprocessore e l'altoparlante)
» Controller dello schermo




Elementi del mondo reale

e Data
e Tempo
e Suono

. Microfono, altoparlante
. Batteria
. Tastiera, display

Oggetti persistenti

* Insieme di messaggi registrati
« Data e ora corrente

e Oradella sveglia
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Diagramma delle classi del Sound Recorder
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Diagrammi di stato per illustrare
I'evoluzione interna degli oggett
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Apparenza esterna
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